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Lembaran rujukan rolet Rujukan nisbah tetap
untuk roda adil

Eropah
Satu sifar · 37 poket

kelebihan 2.70%

Amerika
0 dan 00 · 38 poket

kelebihan 5.26%

Perancis
La Partage, jika ditawarkan

1.35% pada taruhan sama rata

Susun atur satu sifar susunan meja, bukan susunan roda
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Sedozen ke-1 · 1–12 Sedozen ke-2 · 13–24 Sedozen ke-3 · 25–36

1–18 genap merah hitam ganjil 19–36

Contoh kedudukan cip: 1 straight up · 2 split · 3 street · 4 corner · 5 six line

Luar: merah/hitam, ganjil/genap dan 1–18/19–36 masing-masing meliputi 18 nombor. Sifar bukan merah atau hitam, bukan ganjil atau genap, bukan
rendah atau tinggi.

Bayaran & kebarangkalian kebarangkalian menang setiap putaran

Taruhan Liputan Bayar Eropah (37) AS (38)

Straight up 1 35:1 2.70% 2.63%

Split 2 17:1 5.41% 5.26%

Street / trio 3 11:1 8.11% 7.89%

Corner 4 8:1 10.81% 10.53%

Empat pertama (0, 1, 2, 3) 4 8:1 10.81% —

Six line 6 5:1 16.22% 15.79%

Sedozen 12 2:1 32.43% 31.58%

Lajur 12 2:1 32.43% 31.58%

Merah / hitam 18 1:1 48.65% 47.37%

Ganjil / genap 18 1:1 48.65% 47.37%

Rendah / tinggi (1–18 / 19–36) 18 1:1 48.65% 47.37%

Lima pertama AS (0, 00, 1, 2, 3) 5 6:1 — 13.16%

Top line AS: 0, 00, 1, 2, 3 meliputi 5 poket dan membayar 6:1; kelebihan kasinonya 7.89%. Empat pertama satu sifar (0, 1, 2, 3) membayar 8:1.

Baca bayaran dengan betul
Nisbah bayaran hanya menunjukkan untung. Nilai taruhan yang
menang turut dipulangkan: straight up $1 yang menang memulangkan
$36 keseluruhannya. Bagi taruhan gabungan, tolak setiap nilai taruhan
dahulu; beberapa kemenangan boleh diselesaikan dalam satu putaran.

Sifar & peraturan Perancis
Taruhan luar standard kalah pada 0 atau 00. La Partage memulangkan
separuh hanya pada taruhan sama rata yang layak. Peraturan En Prison
berbeza mengikut meja; baca peraturan susun atur sebelum bertaruh.

Taruhan panggilan Perancis
Voisins
17 poket / 9 cip

Tiers
12 poket / 6 cip

Orphelins
8 poket / 5 cip

Jeu zéro
7 poket / 4 cip

Taruhan panggilan menggabungkan taruhan merentas satu sektor roda. Pulangan bersih berbeza mengikut poket yang menang; tiada kelebihan
khas.

Kekalkan perspektif. Putaran adalah bebas: tiada sistem mengubah kelebihan kasino. Tetapkan had kerugian dan masa yang mampu anda
tanggung sebelum bermain; jangan mengejar kerugian.

ms.rouletteonline.pro/learn/roulette-cheat-sheet/

Andaian standard: nisbah tetap, roda adil; meja khas berbeza.
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Strategi rolet popular Rujukan pantas
untuk taruhan sama rata

Lapan sistem yang dikenali, bukan kedudukan yang diukur. 1u ialah taruhan asas
anda. Gunakan merah/hitam, ganjil/genap atau 1–18/19–36.

Semua strategi tidak mengubah kelebihan
kasino: standard satu sifar 2.70%, sifar berganda

5.26%.

Petunjuk M menang K kalah 0 dan 00 ialah kekalahan penuh; tiada La Partage.

Titik tekanan Martingale. 5 kekalahan bermakna kerugian 31u; taruhan seterusnya 32u; modal awal 63u diperlukan untuk
memasangnya. Tiada kemenangan dijamin.

Taruhan rata
Mula Sentiasa 1u.
Menang Kekal pada 1u.
Kalah Kekal pada 1u.
Set semula Guna had sesi yang ditetapkan lebih awal.
Risiko Tiada pemulihan kerugian automatik.

Contoh KMK · taruhan [1, 1, 1]u · bersih −1u

Martingale
Mula Mulakan pada 1u.
Menang Set semula kepada 1u.
Kalah Gandakan taruhan.
Set semula Selepas setiap kemenangan.
Risiko Had meja dan modal boleh menggagalkan

pemulihan.

Contoh KKM · taruhan [1, 2, 4]u · bersih +1u

Paroli / Martingale songsang
Mula Mulakan pada 1u.
Menang Gandakan: 1u, 2u, 4u.
Kalah Set semula kepada 1u.
Set semula Selepas sebarang kekalahan atau

kemenangan ketiga.
Risiko Sebarang kekalahan awal meninggalkan

kitaran pada −1u.

Contoh MMM · taruhan [1, 2, 4]u · bersih +7u

D’Alembert
Mula Mulakan pada 1u.
Menang Tolak 1u; minimum 1u.
Kalah Tambah 1u.
Set semula Tiada.
Risiko Rentetan kalah menaikkan taruhan secara

berterusan.

Contoh KKMM · taruhan [1, 2, 3, 2]u · bersih +2u

Fibonacci
Mula Guna 1u, 1u, 2u, 3u, 5u, 8u…
Menang Undur dua sebutan, tidak lebih awal

daripada 1u pertama.
Kalah Maju satu sebutan.
Set semula Sebutan pertama ialah minimum.
Risiko Satu kemenangan belum tentu

menampung kerugian.

Contoh KKKM · taruhan [1, 1, 2, 3]u · bersih −1u
· seterusnya 1u

Labouchère
Mula Senarai [1, 2, 3]; pasang jumlah kedua-dua

hujung (satu-satunya entri jika hanya satu).
Menang Buang kedua-dua hujung.
Kalah Tambah nilai taruhan di hujung.
Set semula Apabila senarai kosong.
Risiko Kekalahan memanjangkan senarai; taruhan

tiada had.

Contoh KMM · taruhan [4, 5, 5]u · bersih +6u

1-3-2-6
Mula Mulakan pada 1u.
Menang Naik ke 3u, 2u, kemudian 6u.
Kalah Set semula kepada 1u.
Set semula Selepas empat kemenangan.
Risiko Satu kekalahan lewat boleh menghapuskan

keuntungan; sasaran tidak dijamin.

Contoh MMMM · taruhan [1, 3, 2, 6]u · bersih
+12u

Kalah lewat MMMK · bersih 0u

Oscar’s Grind
Mula Sasaran kitaran +1u; mulakan pada 1u.
Menang Tambah 1u jika kurang; hadkan pada jumlah

yang masih diperlukan.
Kalah Ulang taruhan semasa.
Set semula Pada +1u.
Risiko Kitaran boleh berpanjangan dan

menghabiskan modal.

Contoh KKKMMM · taruhan [1, 1, 1, 1, 2, 1]u ·
bersih +1u

Tetapkan bajet dan masa berhenti yang mampu anda tanggung sebelum bermain; jangan mengejar kerugian.

Tiada strategi menjamin kemenangan.
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